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Resumo: Este trabalho esta sendo desenvolvido em uma pesquisa instituicdo com objetivo de
utilizar automacao residencial com uso de maguete como prototipo, bem como equipamentos e
aplicativos de baixo custo. Serdo obtidos como meta maior comodidade, praticidade e
seguranca em uma residéncia, para dar suporte e minimizar as atividades rotineiras do dia a dia
das pessoas. Com isso, sera construida uma maquete utilizando o microcontrolador Arduino
para automatizar algumas rotinas. Pretende-se controlar algumas funcbes de luminosidade e
acionamento de luzes, abertura de portdes, portas e janelas, teclado para acesso ao local, bem
como controlar a umidade e temperatura do ambiente. Todos 0s equipamentos seréo instalados
na maquete e suas as funcdes serdo controladas com auxilio de um celular devido sua grande
utilizacdo atualmente pelas pessoas.

Palavras-chave: Automatizacdo Residencial. Arduino. Praticidade.

1 INTRODUCAO

A domotica € um conjunto de tecnologias que permiti a automacéo de algumas tarefas
rotineiras de uma residéncia, bem como proporciona seguranga, administra consumo de
energia, permite conforto e integra servicos aos utilizadores do sistema, dentre outros (PINTO,
2010).

Sendo assim, este trabalho tem como objetivo geral construir uma maquete residencial
para automatizar o uso de equipamentos e dispositivos dentro de uma residéncia, tais como:
acionar automaticamente portas, portées, bombas, motores, luzes, bem como abrir por codigo
portas e portdes, dentre outras funcées.

Sera utilizado o microcontrolador Arduino, pois € uma plataforma de prototipagem
eletrbnica de hardware livre e de placa unica com entradas e saidas e com linguagem de
programacédo padrdo C/C** (EVANS; NOBLE; HOCHENBAUM, 2013).

2 MATERIAIS E METODOS
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Os principais equipamentos utilizados nos resultados parciais apresentados até o
momento s&o: i) microcontrolador Arduino Mega; ii) LEDs; iii) modulo bluetooth; iv)
resistores; v) servomotor; vi) teclado alfanumérico; e vii) software Blynk (BLYNK, 2019).

Todos os equipamentos listados acima serdo instalados na maquete e ligados a placa
Arduino para seus devidos acionamentos. O controle dos equipamentos sera feito pelo uso do
celular através do software Blynk (BLYNK, 2019). Algumas variaveis do processo serao
automatizadas, como por exemplo: luminosidade, abertura e fechamento de portdo, portas.
acionamento de bombas e controle de temperatura e umidade no ambiente. Assim, o produto

final € uma maquete com sensores instalados e monitorados, conforme Figura 1, abaixo:

Smart Home

) )

Figura 1 — lustraco da casa inteligente
Fonte: Andrade (2018).

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente foi feito um diagrama unifilar para representacdo dos pontos de energia e
alocacdo dos equipamentos em uma planta baixa. A partir deste esquema elétrico, as
implementacdes foram realizadas no microcontrolador Arduino, como ilustrado na Figura 2.
Neste caso, foi feita a montagem para o controle da luminosidade (representada por LEDs) para
acionamento da iluminacdo interna e externa da residéncia. Os primeiros testes foram realizados
com a utilizacdo de um mddulo bluetooth que estabelece a comunicacdo entre a plataforma

microcontrolada e o smartphone.

Figura 2 — Montagem para o controle e acionamento da iluminag&o externa
Fonte: Autores (2019).
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Também foi realizada a montagem do bloco de acionamento do servomotor para um
sistema de seguranca, conforme ilustrado na Figura 3. Neste caso, foi programado que a
abertura ou fechamento do servomotor ira depender de uma senha digitada no teclado

alfanumérico, pelo usuério, para que o motor seja acionado.

Figura 3 — Acionamento de um servomotor para um sistema de seguranca por teclado
Fonte: Autores (2019).

O acionamento desta implementacdo foi realizado pelo aplicativo conhecido
comercialmente como Blynk, que faz a integracdo entre a plataforma microcontrolada e o
dispositivo mdvel (smartphone). Esse aplicativo € uma ferramenta desenvolvida para realizar a
conexdo entre 0s equipamentos na planta do protétipo e o Arduino, através de uma rede
especificada. Ele permite que a casa seja controlada remotamente, de forma que os dados dos

sensores possam ser obtidos e exibidos no aplicativo do smartphone, conforme Figura 4.

GARAGEM QUARTO 1 QUARTQ

Figura 4 — Interface do software Blynk
Fonte: Autores (2019).
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4 CONCLUSAO

A partir dos testes iniciais realizados na pesquisa, espera-se criar uma ferramenta capaz
de automatizar grande parte das funcionalidades de uma residéncia, além dos testes
apresentados acima: controle de luminosidade e abrir e fechar portas e portdes. Também sera
implementado outras fungdes no decorrer da pesquisa como: controlar acesso de pessoas, ligar
e desligar bombas e controlar a temperatura e umidade do ambiente, etc. Assim, pode-se
proporcionar maior conforto, praticidade e seguranca para seus usuarios, a fim de otimizar as
tarefas do seu dia a dia, tudo isso com o uso de um celular para fazer o controle dessas principais
tarefas.
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